Con il 2019 si concludono anche le attività del progetto PON-FSE “Pensiero computazionale e della cittadinanza digitale”, intitolato “Idea-azione”, ottenuto in risposta all’avviso 2669 del 03/03/2017. La scuola è stata beneficiaria di un fondo pari a 22.728 euro, grazie al quale è stato possibile realizzare l’espletamento di quattro moduli di “Sviluppo del pensiero computazionale e della cittadinanza digitale”.
Le attività formative, proposte sempre in forma laboratoriale, hanno visto gli alunni cimentarsi con il linguaggio del coding, stimolo al pensiero computazionale, in tre moduli. Oltre a potenziare competenze di tipo logico-matematiche, i bambini hanno avuto l’opportunità di acquisire in maniera efficace e coinvolgente competenze di cittadinanza digitale e il docente esperto ha agito da facilitatore, supportando l’apprendimento autonomo degli alunni.
Il quarto modulo, Clicc..a(r)te, ha unito competenze di tipo tecnico con capacità espressive, creatività e fantasia. A conclusione del progetto, infatti, i bambini hanno realizzato un murales su una parete dell’atrio della scuola e la lettura di un QR code permette di visualizzare il percorso effettuato per realizzarlo.
Tutti i moduli si sono conclusi con una lezione aperta ai genitori, che hanno molto apprezzato i percorsi attivati.
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